ENFOQUE

DOS DIMENSIONES, UN SOLO ARTE

ANIMACION
TRADICIONAL

La animacion es una vertiente del arte que evoluciona
constantemente. Acomparnanos a conocer sus dos estilos mas
revolucionarios e importantes en la historia de la animacion
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a animacio6n tradicional nacié a finales del si-
glo XIX y principios del XX como una forma
de dar vida a los dibujos, creando la ilusiéon
de movimiento al fotografiar cada imagen
una por una, como si fuera una secuencia.
Aunque al principio el proceso era bastante
lento y complicado, permiti6é que los dibujos
pasaran de ser imdgenes estdticas a cobrar
movimiento. Pioneros como Winsor McCay fueron fundamen-
tales en los primeros experimentos, pero fue Walt Disney quien
ayudo a popularizar estd técnica. En 1928, con el estreno de
Steamboat Willie, se marcé un gran avance al incorporar sonido
sincronizado con la animacién. Durante las décadas de 1930 a
1950, la animacion tradicional vivié su apogeo, consolidandose
como una forma artistica muy poderosa. Aunque hoy la anima-
cion digital es la mas utilizada, la animacién tradicional sigue
siendo muy apreciada por su estilo tnico, su toque artesanal y
su capacidad para contar historias de forma especial.
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La animacién digital surgié a finales del siglo XX gracias a los
avances en la tecnologia informética y el desarrollo de software es-
pecializado. A diferencia de la tradicional, que requiere dibujar cada
cuadro a mano, la digital permite crear personajes, escenarios y mo-
vimientos utilizando herramientas informaticas. Esto hace que el
proceso sea mas rapido y flexible, ya que se pueden hacer cambios
facilmente sin rehacer todo el trabajo manualmente.

Con el tiempo, esta técnica fue perfeccionandose, ofreciendo
mas posibilidades para crear mundos y personajes complejos y
detallados, asi como efectos visuales impresionantes. La anima-
ci6on digital también permitié integrar graficos en 3D y efectos
especiales, lo que abri6 nuevas formas de contar historias. Hoy
en dia, es la técnica mas utilizada en la industria del cine, la tele-
visién y los videojuegos, debido a su rapidez, precision y la gran
variedad de opciones creativas que ofrece a los animadores. Aun-
que la animacidn tradicional sigue siendo apreciada, la digital ha
revolucionado la forma en que se producen y experimentan las
animaciones.
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IMAGENES EXTRAIDAS DE: INFOBAE, HOBBYCONSOLAS Y GQ MEXICO

REPRESENTANTES MAS
SIGNIFICATIVOS DE CADA ESTILO

EXPONENTES DEL 2D

BLANCANIEVES: fue la primera pelicula de animacién
tradicional de larga duracién. Su éxito demostré que la ani-
macién podia ser una forma seria de cine, abriendo camino
para futuras producciones y consolidando a Disney como li-
der en la industria.

REY LEON: reafirmé la importancia de la animacién tradicio-
nal en una era en la que la animacién digital empezaba a surgir.
Su éxito técnico y narrativo mostré que la animacién 2D seguia
siendo relevante y capaz de emocionar a audiencias globales.

VIAJE DEL CHIHIRO: combind técnicas tradicionales con
algunos elementos digitales, pero su éxito mundial destacé el
valor de la animacién hecha a mano. Mostré que atin podia ser
una forma poderosa de contar historias y cautivar al publico,
especialmente a nivel artistico.
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EXPONENTES DEL 3D

TOY STORY: fue el primer largometraje completamente hecho
en animacion digital, revolucionando la industria y marcando el
inicio de una nueva era. Su éxito demostrd el potencial de la ani-
macién por computadora y abrid la puerta a una gran cantidad
de peliculas animadas digitalmente.

SHREK: no solo destaco por su innovadora animacion digi-
tal, sino también por su enfoque irreverente y su capacidad
para atraer tanto a nifios como a adultos. Su éxito consolidé
a la animacién digital como técnica dominante, mostrando
que se podian contar historias complejas desde una nueva
perspectiva.

SPIDER-MAN: INTO THE SPIDER-VERSE: rompi6 barre-
ras con una animacion digital estilisticamente tinica, mezclando
técnicas de comic y animacién 3D. Su innovacién visual y na-
rrativa mostré que la animacion digital no solo podia ser rea-
lista, sino también altamente creativa, llevando la animacién a
nuevos niveles de expresion artistica.

AGOST0 2025 25

w
[
z
L
wv
w
o
o
<
o
O
z
O
wv
>
O
z
S
>
w
z
%]
a
o
z
w
=
=
w
a
w)
<
o
<
o
e
>
w
w
w
z
w
Q
<
=




ENFOQUE

20Y%s3D

VENTAJAS Y DESVENTAJAS

VENTAJAS:

e Menor coste de produccion: no hay necesidad de hacer una
gran inversion.

o Menos recursos técnicos: es mucho mas accesible al no re-
querir tantos recursos técnicos ni de hardware.

o Mayor énfasis narrativo: se centra mucho mas en la creaciéon
de la historia y en dar vida a los personajes, por lo que la
narracion es mas cuidada.

o Llama rapido la atencién: por su gran colorido y estética,
consigue que el ser humano preste mayor atencion.

DESVENTAJAS:

e Poco realismo visual: en la animacién 2D no existe la pro-
fundidad y, por lo tanto, el realismo es limitado.

e Menos demanda en ciertos mercados: en las producciones
con grandes presupuestos suele demandarse mas la anima-
cion 3D.

e Menos interactividad: dadas las limitaciones visuales y técni-
cas, su capacidad de interactividad es mucho menor.

¢LA ANIMACION TRADICIONAL
ESTA EN PELIGRO?

La animacién tradicional requiere un proceso manual de dibujo
“frame a frame’, mientras que la animacién digital utiliza modelos
que solo necesitan ser creados una vez y luego pueden ser anima-
dos usando software. Esto hace que la animacién digital sea gene-
ralmente mas répida y menos propensa a errores humanos.

El estilo de la animacién tradicional es, a menudo, mas cé-
lido y organico, reflejando la mano del artista. Por otro lado, la
animacion digital puede alcanzar un nivel de detalle y precisiéon
muy elevado, lo cual es especialmente beneficioso en géneros
como la ciencia ficcion y la fantasia.

La animacion tradicional es laboriosa y puede ser extrema-
damente costosa y lenta debido a la necesidad de dibujar cada
frame a mano. La animacién digital, en cambio, reduce signifi-
cativamente los tiempos de produccion y puede ser mas econd-
mica a largo plazo, aunque requiere una inversion inicial signi-
ficativa en tecnologia.

Ambas formas de animacion tienen sus méritos y desafios
unicos. La eleccion entre animacion digital y tradicional depen-
de en gran medida del estilo artistico deseado, del presupuesto,
del tiempo disponible y de las preferencias personales del ani-
mador o del estudio de animacién.
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VENTAJAS:

o Realismo visual: se crean imdgenes y escenas muy realistas,
gracias a los efectos de iluminacién y la aplicacion de textu-
ras detalladas.

o Mayor versatilidad y variedad de estilos: existe una mayor
libertad a la hora de generar diferentes estéticas y estilos tni-
Cos.

o  Eficiencia en la produccion: los modelos 3D creados pueden
utilizarse en diferentes producciones, lo que permite ahorrar
tiempo y dinero en proyectos futuros.

DESVENTAJAS:

o Mayor complejidad técnica.

o Mayor tiempo de produccién y necesidad de recursos.

o DPosibilidad de adquirir un aspecto “plastico” en los mode-
lados.

o Necesidad de hardware y software potente.

o Requiere conocimiento de programas complejos.
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¢QUE FUTURO LES ESPERA?

El futuro de la animacién 2D y 3D promete ser una etapa de
grandes avances, impulsados por la constante innovacién tec-
noldgica que esta transformando la manera en que se crean y
experimentan los contenidos visuales. La animacion 2D, aun-
que considerada tradicional, sigue evolucionando y adaptando-
se a las nuevas herramientas digitales. Esto le permite mantener
su esencia unica, mientras incorpora mayor fluidez, compleji-
dad y detalle. A pesar de las innovaciones en la animacién 3D,
el 2D sigue siendo fundamental en muchos ambitos, como los
videojuegos, las series y las peliculas independientes, gracias a

"Open Season" Animation Thumbnails, Sony Imageworks 2005
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su capacidad de evocar emociones de una forma visualmente
atractiva y accesible.

Por otro lado, la animacién 3D continta avanzando a gran
velocidad con la integracion de tecnologias como la inteligencia
artificial, la captura de movimiento y la simulacién de entornos
hiperrealistas. Estos avances no solo permiten crear personajes
y mundos mas detallados, sino que también facilitan la creacién
de experiencias inmersivas en cine, videojuegos y otras formas
de entretenimiento interactivo.

La creciente accesibilidad a herramientas de modelado 3D
ha democratizado la produccién de contenido, permitiendo que
incluso los estudios méds pequenios puedan crear producciones
de alta calidad. Ademas, el 3D se ha expandido a campos como
la realidad aumentada (AR) y la realidad virtual (VR), abriendo
nuevas posibilidades para que los usuarios interactuen de ma-
nera mas directa con los mundos animados.

El futuro también se caracteriza por una mayor hibridacién
entre la animacién 2D y 3D. Esta fusion permite combinar lo
mejor de ambos estilos, creando obras visualmente innovado-
ras que mezclan la tradicion con la tecnologia mas avanzada.
Este enfoque se estd utilizando en peliculas y series, donde la
animacion 2D se aplica sobre fondos 3D o se integran técnicas
de ambos estilos para crear experiencias visuales tnicas. Asi-
mismo, el avance de la inteligencia artificial en la animacién esta
optimizando procesos como la generacién de movimiento y la
creacion de fondos, permitiendo a los artistas enfocarse mas en
la parte creativa y menos en las tareas repetitivas. La IA también
promete personalizar las experiencias animadas, adaptandolas a
las preferencias del publico de manera dindmica.

En resumen, el futuro de la animacién 2D y 3D est4 marcado
por la convergencia de tecnologias como la inteligencia artifi-
cial, la realidad aumentada y virtual, lo que expandira las fron-
teras del entretenimiento y la narrativa visual. La creacion de
mundos animados mas interactivos e inmersivos sera una parte
esencial de esta evolucién, posicionando la animacién como
una herramienta fundamental para la comunicacidn, el arte y el
entretenimiento en los afios venideros.
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